UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DO PARA
INSTITUTO DE CIENCIAS DA EDUCACAO
PROGRAMA DE LETRAS
GRUPO DE ESTUDOS LINGUISTICOS DO OESTE DO PARA

Gincana de Lingua Portuguesa - Equipe Nota 10 - em comemora¢ao aos 10
anos do Grupo de estudos linguisticos do oeste do Para - Gelopa

Tema: Socio-historia do portugués brasileiro

Publico alvo: alunos do curso de Letras da Universidade Federal do Oeste do Para
- Ufopa.

Objetivos:

» Desenvolver o conhecimento da s6cio-historia da lingua portuguesa,

principalmente do portugués brasileiro.
» Integrar alunos do curso de Letras/Ufopa.
» Estimular a criatividade dos alunos.
» Exercitar o espirito de lideranca e motivacao.
¢ Comemorar os 10 anos do Grupo de Estudos Linguisticos do Oeste do Para.

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

Este Regulamento dispde sobre a organizacao da Gincana de Lingua Portuguesa -
Equipe Nota 10 e foi elaborado pelo Grupo de Estudos Linguisticos do Oeste do
Par4, vinculado ao Programa de Letras do Instituto de Ciéncias da Educac¢do da
Universidade Federal do Oeste do Para.

O Gelopa realizara esta Gincana em comemoracdo aos 10 anos de existéncia do
Grupo, que realiza pesquisas em linguistica e educacao na Ufopa.

A Gincana de Lingua Portuguesa - Equipe Nota 10 envolvera os alunos do curso de
Letras da Universidade Federal do Oeste do Para.

Todos os alunos que participarem da Gincana estardo sujeitos a este Regulamento.
Nao serao aceitas alegacdes de desconhecimento deste documento.

2. DA DATA E LOCAL DE REALIZACAO DA GINCANA
A Gincana serd realizada na tarde (inicio as 14h) do dia 06 de margo de 2018 no

Auditério Wilson Fonseca do Campus Rondon da Ufopa. Em caso de necessidade,
de acordo com as tarefas solicitadas, poderdo ser utilizadas outras dependéncias
do Campus Rondon.

3. DA PARTICIPACAO E COMPOSICAO DE EQUIPES



Poderao participar os alunos regularmente matriculados no curso de Letras da
Universidade Federal do Oeste do Para.
1. As equipes serdo compostas por 05 (cinco) alunos. Cada equipe
representara uma turma do curso.
2. As equipes inscritas comprometem-se a cumprir todas as determinagdes

desse regulamento. Sera obrigatéria a presenca e a permanéncia dos

componentes das equipes durante todo o evento.
3. Cada equipe sera identificada por meio de uma cor a ser sorteada no ato da

inscrigdo. Os integrantes devem estar identificados com a cor da equipe.
4. Os integrantes devem escolher o nome da equipe, de preferéncia que faca

alusdao a histéria da lingua portuguesa (como nome de autores; obras
literarias, gramaticos, linguistas de referéncia.)

4, DAS INSCRICOES

As inscri¢cdes das equipes serao feitas de 05 a 28 de fevereiro, no turno vespertino
(14h30 as 18h), na sala do Gelopa.

Cada equipe deverd indicar, no ato da inscricdo, dentre os componentes, um lider,
que devera responsabilizar-se pela entrega das tarefas, pelo desempenho e
harmonia da equipe, bem como na execugdo das tarefas.

5. DA COMISSAO ORGANIZADORA

Compdem a Comissao Organizadora: Ediene Pena Ferreira, Thaiza Oliveira; Fadya
Moura, Luénisson Mesquita, Jessica Caroline Araujo, Adriane Barroso.

Sao atribui¢cdes da Comissdo Organizadora:

e Preparar o Regulamento;

e Preparar as tarefas da gincana.

* Orientar as equipes em relacdo as ddvidas na interpreta¢do do regulamento.

» Convocar reunides quando se fizerem necessarias.

» Estabelecer horario relacionado a execu¢do da gincana e, por sorteio, a ordem de
chamada das equipes.

» Selecionar a equipe de jurados, que devera ser formada por trés integrantes.

« Divulgar o resultado final da Gincana.

6. DAS TAREFAS

As tarefas da Gincana de Lingua Portuguesa - Equipe Nota 10 serdo baseadas na
histéria da lingua portuguesa e nas caracteristicas do Portugués Brasileiro
considerando a diversidade linguistica’.

A Gincana tera os seguintes tipos de tarefas:

Tarefa preestabelecida:

1 Recomenda-se aos participantes da Gincana que assistam as comunicagdes dos alunos da Turma Letras
2014, conforme folder do evento Viajando pela sdcio-histéria do portugués brasileiro Il.



A primeira tarefa sera repassada as equipes no dia 12 de marco de 2018, as 10h na
sala do Gelopa. Esta tarefa tera o valor de 30 pontos.

Tarefas relampago:

» Perguntas diretas: No dia da Gincana, serdo feitas perguntas diretas as
equipes (05 perguntas para cada equipe), cada pergunta terd o valor de 10
pontos. Sera realizado um sorteio para definir a ordem das equipes.

« Passa e repassa: A equipe que tiver maior nimero de pontos, até o
momento, escolherd uma equipe para competir no passa e repassa. Trata-se
de uma sabatina, a equipe que ndo souber responder passa a pergunta para
a equipe concorrente.

 Momento Epa: havera tarefas a serem divulgadas quando tocar a buzina.
Ganhara ponto a equipe que realizar a tarefa em menos tempo.

Sera considerada campea a equipe que obtiver o maior nimero de pontos.

7. DA COMISSAO JULGADORA

A comissao julgadora sera formada por trés professores cujos nomes serdao
divulgados no dia da Gincana.

8. DA PREMIACAO
A equipe vendedora recebera um troféu, livros e vale pizza.

9. DAS PENALIDADES
Sera desclassificada a equipe que nao estiver na hora de inicio da Gincana;
Sera penalizada a equipe que:

e Atrapalhar as equipes concorrentes por meio de qualquer artificio;
» Utilizar qualquer fonte de consulta nas perguntas diretas e no passa e

repassa.
+ Comportar-se de forma inadequada ou antidesportiva.

10. DAS DISPOSICOES FINAIS

Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdao Organizadora.

Santarém, 22 de janeiro de 2018.

Grupo de Estudos Linguisticos do Oeste do Para



